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التقنيات الحديثة

ي خدمة دينه لا شك أننا نعيش في عصر تقني يحوي العديد من الوسائل والأدوات الحديثة التي تساعد المسلم ف

ومجتمعه وأسرته ونفسه

ير، فمن واجبنا فلدينا الآن أجهزة ومعدات مكتبية وكفية وبرمجيات وتطبيقات للكبير والصغير والمبتدئ والخب
استغلال هذه التقنيات الحديثة المفيدة

3



استخدام التقنيات المتاحة: الهدي النبوي 

آخر،لىإمكانومنآخرإلىوقتمنالمحيطةالبيئةفيوالمتوفرةالمتاحةالوسائلتختلف•
العمليةزتعزيفيحولهوالمتوفرةيديهتحتالمتاحةالوسائلمنالاستفادةالمسلموعلى

:ذلكومنالتعليمية،
ذ  وسل معليهاللهه صل ىاللهه رسول  أن  :(عنهاللهرضي)مالكبنأنسعن• ياتٍ،ثلاث  أخ  ع  ح ص  ثم  واحدةً،فوض 

ع   يهه،بيْنأهخرى وض  م ،ابنه هذا:فقالبالثالثةه،ورم ىيد  لهه،وهذاآد  له وذاكأج  .(أحمدرواه ).بهارم ىالتيه،أم 
عصرناوفيعاب،والاستيالفهمعلىتعينالتيالبصريةالوسائلمنتعتبروالرسوماتالأشكال•

.الأساليبهذهمثلتفعيلفيوالتقنيةالحاسببرامجاستخداميمكنالحديث
ط  :(عنهاللهرضي)مسعودبناللهعبدعن• سبيلهذا:قالثمه،بيدخطاوسلمعليهاللهصلىاللهرسولخ 

شيطانعليهإلاسبيلمنهاليسالسبل،وهذه:قالثمشماله،وعنيمينهعنخطوطاخطثممستقيما،الله
يه ذ او أ ن  }:قرأثمإليه،يدعو ر اطه بهل  عهوات ت به و لاف ات بهعهوهه مهسْت قهيماً صه مْ ف ت ف ر ق  السُّ بهيله ع نْ بهكه اكهمْ ذ لهكهمْ هه س  ص  بههه و 
ل كهمْ  .(أحمدرواه )(153:الأنعام){ت ت قهون  ل ع 
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أدوات وبرامج وتطبيقات تعليمية



تطور تقنيات التعليم

العصور القديمة حتى القرون الوسطى. 1•
:الألواح الحجرية والبرديات•

ن استخدمت الحضارات القديمة مثل السومريين والمصريين ألواح الطي•
.والبرديات لتسجيل المعلومات وتعليم الكتابة

:المخطوطات اليدوية•
م في التعليم في القرون الوسطى، كان يتم نسخ الكتب يدويًا، وكانت تهستخد•

.بين النخبة والعلماء
(القرن الخامس عشر)عصر الطباعة . 2•
:(م1450)اختراع المطبعة •

اسع يوهانس جوتنبرغ اخترع المطبعة، مما أدى إلى إنتاج الكتب بشكل و•
.وتوزيع المعرفة بشكل أكبر

.ساعد في انتشار التعليم وزيادة نسبة المتعلمين: التأثير•

أثيرهاتاريخ تقنيات التعليم والتحولات الرئيسية وت
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القرن التاسع عشر. 3•
اللوحة/ السبورة •

.اختراع السبورة التقليدية التي ساعدت المعلمين في شرح الدروس بشكل مرئي ومباشر•
.ساعدت في تحسين التواصل بين المعلم والطلاب وزيادة التفاعل داخل الصف: التأثير•

القرن العشرين. 4•
:التسجيلات الصوتية والفيديوهات التعليمية•

.استخدام التسجيلات الصوتية والأفلام التعليمية كأدوات تدريسية جديدة•
.وسعت من نطاق وصول المواد التعليمية وقدمت طرقًا جديدة للتعلم: التأثير•

:الآلات التعليمية•
ت في العشرينيات، وهو جهاز يقدم أسئلة متعددة الخيارا Pressey Teaching Machineمثل جهاز تدريس بريسلي•

.ويتيح للطلاب التفاعل معها
.بداية فكرة التعلم الذاتي واستخدام التقنيات لتخصيص التعليم: التأثير•

(2)تاريخ تقنيات التعليم والتحولات الرئيسية وتأثيرها
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(3)ها تاريخ تقنيات التعليم والتحولات الرئيسية وتأثير
(السبعينيات وما بعدها)الحواسيب والإنترنت . 5•
:الحواسيب الشخصية•

.دخول الحواسيب إلى الفصول الدراسية في السبعينيات والثمانينيات•
.تغيير جذري في كيفية تقديم المواد التعليمية وتفاعل الطلاب معها: التأثير•

:(التسعينيات)الإنترنت •
.بداية انتشار الإنترنت واستخدامه كأداة تعليمية رئيسية•
.توفير وصول غير مسبوق للمعلومات والموارد التعليمية، وتطوير منصات التعلم الإلكتروني: التأثير•

القرن الحادي والعشرين. 6•
:التعليم الإلكتروني والمنصات التعليمية•

.التي تدعم التعليم عبر الإنترنت" خان أكاديمي"و " بلاكبورد"و" مهودل"ظهور منصات مثل •
.توفير مرونة في التعلم وإمكانية الوصول إلى التعليم من أي مكان وفي أي وقت: التأثير•

Blended Learningالمختلط / التعليم المدمج •
.دمج التعليم التقليدي بالتعليم عبر الإنترنت•
.تقديم تجربة تعلم مخصصة ومتكاملة تجمع بين أفضل جوانب كلا النوعين: التأثير•

:التعلم عبر الأجهزة المحمولة•
.استخدام الهواتف الذكية والأجهزة اللوحية في التعليم•
.زيادة التفاعل والاستفادة من التطبيقات التعليمية المتنوعة: التأثير• 8



أهم أدوات تقنية المعلومات في التعليم
Google Classroom

داء من أدوات الذكاء الاصطناعي في التعليم، حيث يقوم بتقييم أ Google Classroomيهعد  •
ب وتقديم توصيات فردي ة للط لاب وف حص درجاتهم الطلاب ووضع الدرجات بشكلٍ آلي للطلا 

ل حول الأداء الدراسي مهم لتقديم تقرير مهفص  .وتقد 
Google Scholar

مي من أدوات البحث العلمي التي تستخدم الذكاء الاصطناعي، حيث يستخدم الباحث العل•
Google Scholar الأوراق خوارزمي ات الذكاء الاصطناعي لتحليل وفهرسة المقالات العلمي ة و

ل على الط لاب والباحثين والمعلمين الع ثور على المصادر البحثية والموارد الأكاديمي ة، مم ا يهسه ه
ذات الصلة لدراساتهم

Coursera

بي ة ومسارات يستخدم موقع كورسيرا الذكاء الاصطناعي من خلال تقديم توصيات بالدورات التدري• ل خوارزميات الذكاء تعم. الت عل م المهناسبة لكل شخص، بالإضافة إلى التقييمات الآلي ة لكل طالب
ة المهنسابة له، الاصطناعي على تحليل تفضيلات المهستخدم وأدائه لاقتراح الدورات التدريبي  
م المهتعل مين، علاوةً على توف ير درجات بالإضافة إلى ضبط محتوى الدورة بناءً على تقد 

.ومهلاحظات فوري ة

موقع فرصة: المصدر
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(3)أهم أدوات تقنية المعلومات في التعليم 
وي ة مرنة يستخدم هذا التطبيق بعض تقنيات الذكاء الاصطناعي لتطوير دروس لغDuolingoمنصة • م الطلاب وتحديد ا لأقسام التي ومهناسبة لكل طالب، حيث تقوم أنظمة الذكاء الاصطناعي بمهتابعة تقد 

ات الدورة تطوروا فيها والأقسام التي ما زالت تحتاج إلى المزيد من العمل، علاوةً على تعديل محتوي
.طالبأي أن  التطبيق يقوم بصناعة خط ة دراسي ة وفقًا لحالة كل. التدريبي ة حسب الضرورة

ضية عند التي تعلم الكسور، وتستخدم نموذج يخزن البيانات حول المعرفة الريا iTalk2Learnمنصة •
جابة على هذه التغذية الطالب، وأيضا احتياجاته المعرفية وحالته النفسية وردود الفعل التي تلقاها، والاست

.التعليمية
Thinksterمنصة • Math،تعليم وهو تطبيق تعليمي يمزج منهج الرياضيات الحقيقي مع أسلوب ال

نية بشكل دقيق، الشخصي للطالب، ويعين التطبيق لكل طالب معلما خلف الكواليس لمتابعة خطواته الذه
شاكل فهو يهدف إلى تحسين قدرات الطالب المنطقية عن طريق مساعد خاص يقدم اقتراحات لحل م

.تواجه الطالب
الخاص وهي عبارة عن شبكة تواصل اجتماعي تعتمد على تقنيات الذكاء الاصطناعي،Brainlyمنصة •

سائل غير بأسئلة الفصل الدراسي، حيث يتم استخدام خوارزميات تعلم آلي تعمل على تصفية الر
ت تم التحقق المرغوب بها، كما يتيح للمستخدمين طرح أسئلة حول الواجب المنزلي للحصول على إجابا
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(4)ا تاريخ تقنيات التعليم والتحولات الرئيسية وتأثيره
(العقد الثاني من القرن الحادي والعشرين)الذكاء الاصطناعي والواقع الافتراضي . 7•
:الذكاء الاصطناعي•

.يةاستخدام تقنيات الذكاء الاصطناعي لتقديم تعليم شخصي ومساعدة المعلمين في إدارة الفصول الدراس•
.ءتحسين تجربة التعلم من خلال التكيف مع احتياجات كل طالب وتوفير تحليل متقدم للأدا: التأثير•

:الواقع الافتراضي والواقع المعزز•
.لإنشاء تجارب تعليمية تفاعلية وغامرة ARو VRاستخدام تقنيات •
.اعليةتقديم تجارب تعليمية جديدة تتيح للطلاب استكشاف مفاهيم معقدة بطريقة بصرية وتف: التأثير•
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ملامح التقنيات الحديثة

INTREACTIVITY: التفاعلية•
التفاعل مع الزبائن–

GLOBALIZATION: العالمية•
التواصل مع جميع دول العالم بسهولة ويسر–

DECENTRALIZE: الامركزية•
عدم وجود جهة تحكم ورقابة مركزية–

ASYNCHRONZATION: اللاتزامنية•
الوقتمتصل في نفسالمستخدميشترط ان يكون لا–

COLLABORATION: التعاونية•
الاستفادة من الزبائن في تطوير العمل –

MOBILITY: قابلية الحركية•
نمكان معيلا تقتصر على \انتشار الاجهزة النقالة –

CONVERTIBILITY: قابلية التحويل•
وتي، تحويل الرسالة المسموعة إلى مطبوعة، التعرف الص–

.والترجمة الآلية
B to C: انعدام الوسيط•

لإمكانية التواصل المباشر بين المصدر والمستقب–
 INTEGRATION الاندماج•

اندماج العديد من الوسائل التكنلوجية معاً –
SCALABILITY الانتشار•

عدد المستخدمين الان يزداد –
13



التحول الرقمي في العالم
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Source: ITU - Measuring the Information Society Report 

انترنت الأشياء
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ميفي العصر الرقالتعليم التربية ورؤى في مجال 

تقنية المعلومات 
كمصدر أول للحصول 

على المعلومة

الكم الهائل من 
المعلومات المقروءة 
والمسموعة والمرئية

التحول إلى التعليم 
الكتب الرقمي و

الالكترونية

سهولة وسرعة 
الوصول إلى 

المعلومات المطلوبة

قلة التكاليف للأجهزة 
والبرامج والمصادر

(  التعلم مدى الحياة)
التعليم الجديدمهمة 

التحول الرقمي والذكي 
في كافة محطات 
ومحاور العملية 

التعليمية

قلة الحفظ للعلوم 
خدمات والاعتماد على 

الحوسبة السحابية

التغلب على تحديات 
الترجمة والانفتاح 

العالمي 

عبر ظهور الأكاديميات 
الاجازات / لإنترنتا

عن بعد

التحديث المستمر 
2025... للمعلومات 

توفير التعقيبات 
والتقييم الفورية

الفوري

استخدام الواقع زيادة 
المعزز والواقع 

الافتراضي

زيادة التعليم من خلال 
تطبيقات الذكاء 

الاصطناعي

المحتوى 
الديناميكي 

المتغير  16



الذكاء الاصطناعي
الذكاءهوتطوراتالهذهأبرزوأحدالحديثة،التقنياتفيهائلًا تطورًااليومالعالميشهد•

جوانبجميععلىمتزايدبشكليؤثروالذي،Artificial Intelligenceالاصطناعي
.التعليمذلكفيبماحياتنا،

ادرةقوبرامجأنظمةتطويرإلىويهدفالحاسبعلمفروعأحدهوالاصطناعيالذكاء•
.المشكلاتوحلالتعلممثلوفهما ،ذكاء  تتطلبمهامأداءعلى

يةالبشرالذهنيةالقدراتمحاكاةإلىتهدفالتيوالأنظمةالتقنياتمنمجموعة•
.الحاسبوبرمجياتأنظمةباستخدام

تتطلباممهتنفيذعلىالقدرةالحاسوبيةالأنظمةإعطاءإلىالاصطناعيالذكاءيهدف•
.الفهمهذاعلىبناءً قراراتواتخاذللبياناتفهمًا
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Comparison between Traditional Program & AI
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https://www.slidegeeks.com/business/product/ai-high-tech-powerpoint-templates-machine-learning-vs-traditional-programming-professional-pdf



نماذج من تاريخ 

الذكاء الاصطناعي
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رةالبيانات الكبي: ملامح التقنيات الحديثة
التوسع والزيادة في حجم البيانات•

....النصية ، الصوتية ، الصورية ، الفيديوية ، التطبيقات •

هذه البيانات بحاجة إلى •
معالجة•
تنظيم •
إدارة•
فهرسة•
تصنيف•
هيكلة•
خزن •
بحث•
إستعادة •
عرض•
تحليل•
تقييم•
مقارنة•
تصور•
رسم•
•....
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AI

Vertical, 
Horizontal and 
Infrastructure
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AI

Vertical, 
Horizontal and 
infrastructure
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الوظائف في المستقبل
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الوظائف التعليمية في المستقبل
والتحولات الرقمية في مستقبل الوظائف التعليمية سيتأثر بشكل كبير بالتكنولوجيا والذكاء الاصطناعي•

.التعليم
ا بين المعلم، والمرشد، والمبتكر التكنولوجيالمعلم المستقبلي سيكون • تفي مهنة التعليم، لن تخ. مزيج 

.الميةلكنها ستتغير جذريًا لتصبح أكثر إبداعًا، وأكثر تكاملًا مع التكنولوجيا، وأكثر ع

التحول الرقمي
.ومصمم خبرات تعليمية تفاعليةموجّهلن يكون المعلم مجرد ناقل للمعلومة، بل •
.قينالمعلم سيرك ز على مهارات التفكير النقدي، الإبداع، والتعلم الذاتي بدلًا من الحفظ والتل•
.مثل أنظمة تحليل بيانات الطلاب لمعرفة نقاط القوة والضعفأدوات ذكيةسيستخدم المعلم •
.يقدمون شرحًا فرديًا للطلاب حسب احتياجاتهم( AI Tutors)مساعدين افتراضيين قد يتعاون مع •
.يم عن بعدللتعلمنصات عالميةوظائف المعلمين لن تقتصر على الفصل الدراسي، بل ستتوسع عبر •
.لتدريس طلاب من دول مختلفة( Freelance Teachers)بعض المعلمين قد يعملون بشكل مستقل • 29



تقنيات الذكاء الاصطناعي
ديمةالقالبياناتمنمجموعةعلىالنماذجتدريبعلىالآليالتعلمتقنياتتعتمدMachine Learningالآليالتعلم•

ذلكعلىأمثلةتشمل.تالوقبمرورتدريجياً ستتحسنبدورهاوالتيالبيانات،هذهمنوالتعلمالمعرفةاكتسابمنلتمكينها
.الصورمحتوى ومعرفة"سبام"مرغوبةغيركـرسائلالإلكترونيالبريدتصنيف

صبيالعالتركيبمنمستوحىنموذجًاالتقنياتهذهتمثلArtificial Neural Networksالاصطناعيةالعصبيةالشبكات•
الشبكاتهذهيبتدريمكن.بينهافيماوالاقترانات(العصبيةالطبقات)الطبقاتمنمجموعةعلىتعتمد.البشري للدماغ
.الصوتعلىوالتعرفالآليةوالترجمةالصورفيالأشياءعلىالتعرفمثلمهاملأداء

طبقاتدةعمنتتكون التيالعميقةالعصبيةالشبكاتيستخدمالآليالتعلممننوعهوDeep Learningالعميقالتعلم•
منواسعةمجموعةفيقالعميالتعلميستخدم.كبيرتنوععلىتحتوي والتيالمعقدةالبياناتوتحليلفهميمكنها.عصبية

.بالسلوكوالتنبؤالصوروتصنيفالكلامعلىالتعرفذلكفيبماالتطبيقات

اللغةومعالجةفهممنالأنظمة NLPتقنياتتمكنNatural Language Processing – NLPالطبيعيةاللغةمعالجة•
.الشخصيوتيالصوالمساعداللغة،وترجمةالحقيقي،الوقتفيالمشهدتحليلمثلتطبيقاتفيتهستخدم.البشرية
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جزءاً لا يتجزأ من حياتنا اليوميةالذكاء الاصطناعي سيصبح 

:من يتحكم في الآخر
 هتحكم فيسيتحكم بنا ام نحن من سيالذكاء الاصطناعيهل 
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The Singularity Is 
Nearer

When We Merge with 
AI

ع عندما نندمج م: التفرد أقرب
الذكاء الاصطناعي

إلىسيصلالاصطناعيالذكاء•
معابحلولالبشري الذكاءمستوى 
٢٠٢٩.

ع للتكنولوجياالمهتسارعالنمو  • يفسيهوس 
بشري الالذكاءنطاقالقريبالمستقبل

لىإالبشرحياةويهغي رمرةمليون 
.الأبد

الأخرى تلوذرةً العالم،بناءإعادة•
الروبوتاتمثلأجهزةباستخدام
منالذكاءابتكاروإعادةالنانوية؛

بالسحابة؛أدمغتناربطخلال
Ray Kurzweil*

راي كورزويل

شخصية تأثيرًا في مجال الذكاء الاصطناعي وفقاً لمجلة تايم100أحد أكثر * .2024نشُر في 

#8 Best Seller in Social Aspects of Technology on Amazon, 
New York Times Bestseller
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تطبيقات الذكاء الاصطناعي 

.السيارات ذاتية القيادة❑

.ديدةالتعرف على الأمراض والتشخيص الآلي وتوجيه العلاج وتطوير أدوية ج❑

ن المراقبة والأمن والكشف عن السلوك غير المعتاد فيي الأمياكن العامية والأمياك❑

.الحساسة

.التمويل والتحليل المالي وتوقع التغيرات في الأسواق المالية❑
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تطبيقات الذكاء الاصطناعي 

.الروبوتات الاجتماعية التي تستطيع التفاعل مع البشر بشكل أفضل❑

.روبوتات التصنيع والخدمات اللوجستية والخدمة العامة❑

.التنبؤ بالنتائج والتعرف على اتجاهات الجمهور❑
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تطبيقات الذكاء الاصطناعي

.مخاطبة الحاسب بالإيحاء❑

.قدرة الحاسب على التفكير وتطوير ذاته❑

.الأتمتة في اتخاذ القرار❑
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Required Qualifications



الذكاء الاصطناعي التوليدي



ي المعلم الافتراض
عن طريق الذكاء

الاصطناعي

38

إدارة الفصول الدراسية وأتمتة المهام الإدارية

تحسين الوصول للمحتوى

دعم التعليم المفتوح وعلى نطاق واسع

تعزيز التعليم الذاتي وبرمجة المنهاج حسب حاجة المتعلم

دعم صعوبات التعلم أو ذوي الاحتياجات الخاصة

إنشاء دروس تفاعلية وألعاب تعليمية

ضمان دقة وصحة المعلومات

التقييم الفوري والمستمر

بطرق متعددة وفوريةالمتعلمينالتعرف على اتجاهات 

بنتائج الطلاب ومدى استيعابهملتنبؤ ا

الإرشاد المهني والدعم الشخصي

.طالب/ توفير معلومات واحصاءات وتقارير عن أي موضوع 



في الذكاء الاصطناعي وتقنيات التعليمأساسية نتائج

التعليم الشخصي 

يستخدم الذكاء الاصطناعي لتحليل أداء
ا الطلاب وتخصيص محتوى تعليمي وفق  

.لكل طالب

التعليم المرن 

الهاتف المحمولعلىعتمادلازيادة ا
والأجهزة اللوحية أدى إلى ارتفاع 

.نالمتنقلة والتعليم المرأساليب التعلم 

التعلم المدمج

تسمح رقمنة المحتوى بإدراج نماذج 
.تعلم جديدة

التعليم المتنوع

قديم ساعد المعلِّمَ على تنويع أساليب تي
المعلومات للمتعلِّمين بوجود المعلِّم أو 

.عدمِّه

التعليم الماتع 

ثرَ التَّعليمَ أكالتقنيات الحديثة جعلت 
.أثر اأكثر فاعليَّة وأبقىوجاذبية  ومتعة  

التعليم التشاركي

مكانة بارزة في التقنيةمع اكتساب 
مجال التعليم ، يتزايد التعاون بين 

.المؤسسات والموردين

التعلم التكيفي 

مر تعديل المحتوى التعليمي بشكل مست
بناء  على أداء الطالب لتحقيق أفضل 

.نتائج تعليمية

التعليم عبر المساعد الافتراضي

استخدام الروبوتات والمساعدات 
الافتراضية  للإجابة على استفسارات 

.الطلاب ومساعدتهم في الدراسة
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يةالتعاون بين المعلم والتقن–طرق إدماج الذكاء الاصطناعي 
.دورهتعزيزبلالمعلم،استبداليعنيلاالاصطناعيالذكاءإدماج•

معالمعلمفيهاركيشاأنشطةتصميمخلالمنمشاريعهمفيالتقنيةدمجالتربويينللفاعلينيمكن•
.والتوجيهالإرشادفيالذكيالنظام

يحتاجون ذينالالطلابلتحديدالاصطناعيالذكاءتقاريراستخدامللمعلميمكنالمثال،سبيلعلى•
أفضلمنيضالتعاون هذا.الصفلاحتياجاتوفقًاالتعليميةالخطةلتعديلأوإضافيًا،دعمًا

.العمليةالمشاريعفيالنتائج
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تحليل البيانات الضخمة في التعليم
:جمع وتخزين البيانات•

.جمع البيانات من مصادر متعددة مثل الأنظمة التعليمية ومنصات التعلم الإلكتروني•
.تخزين البيانات في بنية تحتية مناسبة مثل قواعد البيانات السحابية•
.جمع البيانات في بيئات خطرة أو غير مأهولة•

:معالجة البيانات•
.تنظيف وتكامل البيانات لإعدادها للتحليل•

تنظيم وإعادة ترتيب البيانات•

:تحليل البيانات•
.تحليل البيانات الكبيرة والمعقدة بشكل فعال•
.السابقةالتحليل الوصفي لفهم الأنماط •

.التحليل التنبؤي لتوقع الأداء المستقبلي•

:تصور البيانات•
.استخدام أدوات التصور مثل الرسوم البيانية ولوحات المعلومات لتوضيح النتائج•

تمثيل البيانات بطرق وأشكال مختلفة•

:اتخاذ القرارات•
.استخدام النتائج في التخطيط الاستراتيجي وتقديم دعم مخصص للطلاب•
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تحليل البيانات الضخمة في التعليم: نشاط
مناقشة تطبيقية

اعد في أن يس( المشاركة/الحضور/الدرجات)كيف يمكن لتحليل بيانات الطلاب :سؤال
اتخاذ قرارات داخل المدرسة؟

42



Power BIواجهة تطبيق 

1
2

/7
/2

0
2

5
4

3
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لذكاء الاصطناعي ودعم البحث العلميا
:كيف يمكن للذكاء الاصطناعي من خدمة البحث العلمي

.إجراء وتحليل الدراسات السابقة وإيجاد الفجوات العلمية•
.تحليل البيانات السابقة والبحوث المنشورة ومحاكاة النتائج•
.إجراء الاختبارات الافتراضية•
.توليد البيانات الناقصة•
.استخدام الذكاء الاصطناعي لنمذجة الظواهر المعقدة•
.استخدام الذكاء الاصطناعي لتوليد توقعات متنوعة•
.استخراج أنماط واتجاهات ومعادلات وأساليب بناء على معطيات معينة•
تفسير النتائج والربط فيما بينها وإيجاد العلاقات•
المساعدة في الكتابة والتحرير للبحوث العلمية والنشر الأكاديمي•
المساعدة في التعاون العلمي والربط بين الباحثين•
الدعم الأخلاقي والقانوني للبحث العلمي•
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تحليل البيانات لفهم الجمهور المستهدف
لجمهورااحتياجاتلفهمالبياناتمنضخمةكمياتتحليلالاصطناعيالذكاءيتيح•

التدريسأساليبلتحسينالتحليلاتهذهاستخداميمكنالتربوي،المجالفي.وسلوكياته
.التعليميالمحتوى وتطوير

لالتواصوسائلعلىالجمهورتفاعلاتتحليلفيمكنالدعوي،المجالفيأما•
للوصولوالأساليبالأوقاتوأفضلتهمهم،التيالموضوعاتأكثرلمعرفةالاجتماعي

نالتحليلهذا.إليهم لواقعوملاءمةاتأثيرً أكثررسائلصياغةمنوالمعلمينالدعاةيمك 
.وانتشارهاالرسالةفاعليةمنيزيدمماالجمهور،
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المحاكاة والواقع الافتراضي في التعليم والدعوة
(AR)المعززوالواقع(VR)الافتراضيالواقعمعالاصطناعيالذكاءتقنياتتوفر•

.تفاعليةوتدريبيةتعليميةبيئات
علىالطلابدتساعتاريخيةتجاربأوعلميةلمختبراتمحاكاةإنشاءيمكنالتربية،في•

راضيةافتجولاتتصميمفيمكنالدعوة،فيأما.العمليةالتجربةخلالمنالتعلم
للتاريخالعميقالفهميعززمماالإسلامية،التاريخيةالأماكنأوالشريفينللحرمين
.الإسلاميوالتراث

.الرقميةالأجيالوللشبابخاصةً وإلهامًا،جذبًاأكثروالدعوةالتعليمتجعلالتقنيةهذه•
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المحاكاة والواقع الافتراضي: نشاط
رسم/ نشاط تخيلي 

الافتراضي الواقع درس عبر تمثيليمكنكيف
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المساعد الذكي للمعلمين
.  أحد أقوى الأدوات التي يمكن للمعلمين استخدامها لتطوير المحتوى التعليمي ChatGPTيهعد •
.لطلابمنصة تعليمية تعتمد على الذكاء الاصطناعي لتخصيص مسارات التعلم ل Khan Academyتقدم •
•Grammarly  ياً أداة تعتمد على الذكاء الاصطناعي لمراجعة النصوص وتحسينها لغويًا وأسلوبهي.
•Quizizz  متعةمنصة تفاعلية تعتمد على الذكاء الاصطناعي لتصميم اختبارات وألعاب تعليمية مهي.
. فاعليةمن أشهر التطبيقات التي تستخدم الذكاء الاصطناعي لتعليم اللغات بطريقة ت Duolingoيهعد •
. لمتعلمينمحتوى تعليمي، وتستخدم الذكاء الاصطناعي لتخصيص التوصيات التعليمية ل Courseraتقدم •
•Google Lens  را الهاتفأداة ذكية تتيح التعرف على النصوص والصور وتحليلها مباشرة عبر كاميهي .
•Nearpod  تطلاعات، منصة تعليمية تتيح للمعلمين إنشاء عروض تفاعلية تتضمن أسئلة فورية، اسهي

.  ونماذج ثلاثية الأبعاد
•Power BI  الضخمة وعرضها بأساليب متنوعةتحليل البيانات يعمل على.
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أهمية الذكاء الاصطناعي في المشاريع التربوية
بالنسبة.مالتعليفينوعيةنقلةتهحدثأنيمكنثوريةأداة أصبحالاصطناعيالذكاء•

أساليبطويرتأمامالبابيفتحالعمليةالمشاريعفيإدماجهفإنالتربويين،للفاعلين
ياجاتاحتوفقالتعلموتخصيصالتعليمية،المخرجاتجودةوتحسينالتدريس،
.الطلاب

لتحدياتكيةذحلولوتوفيرالضخمة،التعليميةالبياناتبتحليلتسمحالتقنيةهذه•
إدماجلخلاومن.تفاعليةتعلمتجاربوتصميمالطلاب،تقدممتابعةمثلالتعليم،
المشاريعويلتحالتربويينوالمخططينوالمشرفينللمعلمينيمكنالاصطناعي،الذكاء

.الرقميالعصرمتطلباتتواكبمبتكرة،تعليميةتجاربإلىالتقليدية
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لراجعة الذكيةالذكاء الاصطناعي في تصميم التقييم والتغذية ا
الذكاء . ن اءةالتقييم ليس مجرد امتحان، بل وسيلة لفهم تقدم الطالب وتقديم ملاحظات ب•

عطي تغذية الاصطناعي يمكن أن يصمم اختبارات تفاعلية، يصحح الواجبات بسرعة، وي
. راجعة شخصية للطلاب

ن سرعة وذكاء وتجنب التحيز، مع الاستفادة موالشفافيةالعدالةيكمن في ضمان التحدي •
.الأنظمة الحديثة
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ع والتعاون الذكاء الاصطناعي في التعلم القائم على المشاري
.والإبداعالتعاون،البحث،علىالطلابيشجع(Project-Based Learning)بالمشاريعالتعلم•

لعملاوتنسيقالبيانات،تحليلالمعلومات،جمعفيتدعمهمأنيمكنالاصطناعيالذكاءأدوات
بسهولةلأفكارايتشاركون الطلابتجعلافتراضيةتعاون بيئاتالذكيةالمنصاتتوفركما.الجماعي

.أكبر
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(Project-Based Learning)مفهوم التعلم بالمشاريع 
لمينالمتعجعلعلىيركزحديثتعليميأسلوبهوبالمشاريعالتعلم :التعريف•

أوالمنهجبمرتبطواقعيعمليمشروعتنفيذخلالمنوالمهاراتالمعرفةيكتسبون 
.التطبيقيبالمجال

أومنتجيرتطوأومشكلةبحلالمتعلمون يهكلفوالتلقين،الحفظمنبدلًا  :المنهجية•
.والتعاون النقديوالتفكيرالبحثتتطلبفكرةتنفيذ

:الأساسيةالخصائص•
.المعلممنبدلًا  المتعلم علىيركز1.
.الواقعيةوالممارسة النشطالتعلم علىيعتمد2.
.العمليالتطبيقمع النظريةالمعرفة يدمج3.
.والإبداعالنقديالتفكير علىيشجع4.

إدارةوالجماعي،العملوالمشكلات،حل:مثل21الـالقرن مهاراتتطوير :الهدف•
.الفع الوالتواصلالوقت،
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خطوات تطبيق التعلم بالمشاريع وفوائده
:خطوات التنفيذ•

.مرتبطة بالمنهج سؤال أو مشكلة واقعية تحديد1.

.للبحث والاستقصاء مجموعات عمل تكوين2.

.جمع المعلومات وتحليلها باستخدام مصادر متنوعة3.

.(منتج، تقرير، عرض تقديمي، نموذج عملي)تطوير مشروع ملموس 4.

.عرض المشروع أمام الآخرين وتقييمه5.
:PBL فوائد•

.ويجعل المتعلم أكثر استقلالية التعلم الذاتي يعزز•
.المدرسة والحياة الواقعية يربط بين•
.روح التعاون والمسؤولية الجماعية ينمي•
.الدافعية الداخلية للتعلم يزيد من•
.اكتشاف ميوله وقدراته العملية يساعد المتعلم على• 53



شكراً لكم
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